
1 

17Th 
Developer Camp 

FireMonkeyクロス開発事例 
「SpriteStudio」構造紹介 

株式会社ウェブテクノロジ 
R&Dグループ 
橋本 孔明(Yoshiaki Hashimoto) 

ライトニングトーク 



2 

会社紹介 - 株式会社ウェブテクノロジ 

各種製品・サービスの企画・開発・販売・サポート 
– 画像最適化ツール『OPTPiX imésta』   

ゲーム業界国内シェア100% 
– スプライトアニメーション作成ツール『SpriteStudio』 
– 携帯電話向け画像最適化ASP『OPTPicture』 
– 絵を描かずにマンガが作成できる『コミPo!』 

受託開発 
– 大手電機メーカー向け データ放送用画像変換モジュール 
– 大手コンテンツプロバイダ向け 高機能画像変換システムの提供   
– 大手光学機器メーカー 複合機内蔵PDF生成用減色モジュールの提

供 
 



3 

自己紹介 

橋本 孔明（はしもと よしあき）      hashimoto@webtech.co.jp 

‒ 経歴 
• 勘違いからPC入門と同時にプログラミング入門 
• 中高生時代、VC++、Delphiなどいろいろな環境で 

オンラインソフトを作っていたことがきっかけで入社 

‒ 現在 
• Windows・Mac・スマートフォンなどなんでも手がける 
• プロダクト開発のほか、各種プラットフォームおよび 

開発環境の調査や導入決定などにも携わる 
• 基本的にC++屋（STL/Boost/C++11などを多用） 

‒ その他 
• 趣味人間（鉄道、釣り、アクアリウムとか） 
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SpriteStudioとは 

‒ スプライトアニメーション編集ツール 
‒ 著名コンシューマーゲーム、ソーシャルゲーム等 
での採用事例多数 
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